
그림1. 일리야 섬 좌측에서 나오는 5단 물물교환 지점을 파란색 원으로 표시해 둔 사진이다.

 대부분의 사람은 물물교환의 시작 지점을 일리야 섬으로 잡는다. 따라서 물물교환을 시작함에 앞서 
동선을 짜는데 중요한 것은 일리야 섬에서 출발하여 얼마나 많은 물품을 가져오느냐 이다. 그림1을 
보면 일리야 섬 좌측에는 8개의 섬에서 5단 물품이 등장한다. 중범선에 적재 가능한 물품의 무게는 
약 17000~20000LT로 5단계 17~20이지만 해당 8개의 섬을 전부 들리기 위해서는 
32000LT가 필요하여 물리적으로 한계가 있다. 이런 한계를 극복하기 위해 5단이 아닌 그 하위 
물품의 위치를 파악하는 것이 중요하다. 3-4단 교환의 경우 3단 2개의 물품을 이용하여(1800LT) 
4단 4개로(4000LT) 교환하는 것이 가능하며, 2-3단 교환의 경우 2단 1개의 물품을(800LT) 이
용하여 3단 2~3개를(1800LT~2700LT) 교환할 수 있어 무게 압축에 도움이 된다. 우리는 이 
점을 이용하여 물물교환 동선을 짤 것이다.

1 물물교환 동선 파악

 물물교환을 빠르게 끝내기 위해서는 무엇보다 동선이 중요하다. 한 번에 
다녀올 수 있는 위치를 여러 번 다녀온다면 그 만큼 시간을 낭비하기 때
문이다. 따라서 물물교환 위치에 따라 최적의 동선을 파악하여 다녀올 수 
있다면 그 만큼의 시간을 절약 할 수 있을 것이다.

 



그림2. 시오닐 섬 바로 아래 교환 가능한 3-4단이 존재하고 있다.

 그림2 는 시오닐 섬 4-5단 교환처 바로 아래 3-4단 교환처가 존재하고 있다. 아래에 위치한 테
야말 섬은 높은 확률로 시오닐 섬이나 라메다 섬에서 필요한 3-4단 교환이 나온다. 일리야 섬에서 
출발 할 시 ‘4단계 : 목 잘린 용 조각상’ 대신 ‘3단계 : 족제비 가죽 외투’를 가지고 온다면 
2200LT의 무게를 절약할 수 있다.



그림3. 리스즈 섬에서 오벤 섬으로 이어지는 물물교환 루트

그림4. 앙쥬 섬에서 리스즈 섬으로 이어지는 물물교환 루트

 그림3과 그림4를 연계해서 보면, 그림4에서 먼저 교환을 한 뒤, 그림 3으로 이어진다면 2단계 물
품을 하나만 가지고도 4단계까지 깔끔하게 교환이 가능하다. 우리는 이런 교환처를 먼저 파악해야만 
최소한의 출항으로 최대한 많은 물품을 교환 할 수 있다.

 하지만 첫 출발 당시 무게가 20000LT로 한계치 까지 적재한다면, 이렇게 무게가 늘어나는 것을 
이기지 못하고 바로 과적에 이르러 이동속도에 문제가 생길 수 있다. 이것을 해결하기 위해, 중간 
지점에서 판매를 하는 것이 필요하다.



그림3. 해적 섬을 들려 5단을 판매하는 루트이다.

그림4. 일리야 섬에서 출발 후 바꾼 5단을 바로 레마 섬에서 판매하는 방법이다.

 교환할 물품 중 이미 재고가 충만한 단계라면 중간 섬에서 판매하여 그 무게를 줄이는 방법이 있
다. 그림5를 보면 나르보 섬에서 파딕스 섬 이어지는 5단을 교환한 뒤 바로 위 쿠이트 제도의 나루
터 지기에게 5단을 판매합니다. 이 후 옆의 3~4단을 교환하며 아래로 내려가가게 됩니다. 혹은 왼
쪽으로 올라와 판매 한 뒤 일리야로 복귀하면 잔여 5단을 교환하는 방법도 있습니다.

 그림4는 일리야 섬에서 출발한 직후 12개의 5단을 교환하여 바로 위 레마섬에 판매하여 무게를 
더는 방법입니다. 이는 해당 섬에서 등장하는 4단이 에페리아까지 다녀오면서 등장하지 않을 경우 
사용하는 방법입니다. 



2 사례로 알아보는 물물교환 동선 짜기

 실제 물물교환 판을 보며 물물교환을 빠르게 끝내기 위한 동선을 어떻게 
짜는지 알아보자
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그림1. 라메다 섬을 제외한 모든 섬에서 5단이 등장하였다. 4단 주화가 등장한다면 무게 계산이 더 
쉬워지겠지만, 이렇게 5단이 전부 등장 시 계산하는데 어려움을 겪는다.

 물물교환 동선을 짜는데 간단한 순서가 있다.
  1. 4-5단 물품을 확인한다.
  2. 1번에 해당하는 4단을 교환할 하위 물품의 위치를 확인한다.
  3. 해당 물품들에 위치에 따라 동선을 고려한다.
 
 해당 사항을 전부 교려하여 물물교환 하위 물품을 위치를 파악하면 그림2와 같이 볼 수 있다. 오
벤 섬이나, 파딕스 섬 5단은 ‘일리야 섬 -> 에페리아’ 로 가는 동선에 교환하며, 바레미 섬이나 시
오닐 섬에서 교환하는 5단은 ‘에페리아 -> 일리야 섬’ 로 가는 동선에 교환하는 것이 가능하다. 



그림2. 물물교환 하위 동선을 빨간 실선으로 표시하였다.

 

5단계 물품 비약 애벌레 황금 비늘 푸른 석영 초상화 약주 황금 촛대 나비 박제품

4단계 물품 금주화 열쇠 실타래 소금 투구 조개 창 목 잘린

3단계 물품 x 상자 x x x 안경 모래시계 족제비

2단계 물품 x 해삼 돌탑 x

1단계 물품 x x

표1. 그림2의 물품을 표로 작성한 내용이다. 금주화를 교환하는 섬은 일리야 섬 우측에 존재하기에 
동선에 맞지 않다. 따라서 해당 물품은 금주화4개를 들고 가 교환하게 된다. 

 위 내용대로 동선을 순서대로 나타내 보자면
1. 일리야 섬에서 ‘투구4개, 소금4개, 실타래4개, 족제비2개, 상자2개, 돌탑1개, 해삼1개’를 들고 
출항한다. (약 18200+a LT, 선원은 순수한 5마리 기준이다.)
2. 해삼을 안경으로 바꾸고 안경을 조개로 바꾼다. (약 21400+a LT)
3. 과적 상태로(점진 파템 시 비과적) 레마섬 바로 아래 오르프스 섬에서 실타래를 황금 비늘로 바
꾸고 위 레마섬에서 비늘을 다 판다. (약 17400+a LT)
4. 소금을 석영으로 바꾸고, 순차적으로 돌탑을 시계로 -> 투구를 초상화로 -> 시계를 창으로 -> 
조개를 약주로 바꾸며 해적 섬으로 이동하고 5단을 5개 판매합니다 (약 15600+a LT)
5. 상자를 열쇠로 바꾸며 아래로 내려가 족제비를 목잘린으로 교환 한 뒤 복귀를 시작한다.
6. 목잘린을 나비로, 열쇠를  애벌레로 교환하여 일리야 섬으로 복귀합니다.(약 20000+a LT)



그림3. 위의 내용을 적용하여 짠 물물교환 루트이다. 고대 금주화 -> 비약을 제외한 7개의 물품을 
교환 하였으며, 벨류 기준 약 40만의 교섭력을 한 번 출항에 소모 하였다.

 물물교환의 시간 단축은 일리야 서쪽, 에페리아 동선을 얼마나 잘 짜느냐에 따라 달라진다. 해당 
예시는 그리 좋은 동선이 아니였지만, 운이 좋을 경우 단 한번 출항에 70만의 교섭력을 태울 정도
로 효율이 좋은 방법이다. 이 외에 일리야 섬 남부, 동부의 물물교환은 인벤 팁게시판의 ‘어느 점진
의 물물교환’을 참고하길 바란다. 


