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용 많을 때 카이팅 궤적
탱커 당 4마리 이상일때권장

★ 정배자
- 가장 가까운알 마지막에 깨기 (붉은색)
- 정배 위치서 그대로 탱
- 오른쪽 하단 맨 왼쪽이 알깨기스킬

(손에서 불 생기다, 손 올리면 시전 完)

★ 탱,딜러
- 오크부터 잡고 용잡기 (딜좋으면 상관X)
- 탱은 용 어글은 확실히 잡아주기
- 알이 물리적으로 깨질 수 있는 최저시간은 5분10초정도
→ 1분, 3분30초 쯤 90초 쿨기 사용
→ 2분쯤 3분 쿨기 사용

- 밀리 클래스 쪽에 냉덫깔기
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벨라 탱
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계단

아드

2탱

맨탱 아드 후

2탱

★ 밀리
- 탱 초반 스킬 삑날 수 있으니 데미지, 어그로 미터기 확인 후 딜시작

(2~3방 들어간 다음, 최악의 경우 대략 3.5초 소요)
- 전딜러도 방어구가르기 오프닝 해주면 어글관리+딜효율↑

★ 힐러
- 시작 전 신축연마 기사 1명이 맨탱에 신축
- 신기 4명 (최소3)은 맨탱만 성빛 (자힐, 부탱힐 금지)
- 사제 1명 탱커에 신의 계시유지
- 회드와 치기 시전한 사제는 밀리 파티 지원
- 5번 신기는 밀리,부탱, 맨탱힐

★ 탱커
- 맨탱 영격 풀 유지
- 피갈or방밀 쿨 마다 돌릴 시

방가,복수 3개의 글쿨을 그 사이에 시전가능
- 2탱은 사기의 외침 유지
- 맨탱 아드 후 벨라킬시 힐샤워 요청 및 귀환

(외부버프 있을 시)

★ 공장
- 신기 사제는 같은 파티로 묶어주기

1. 신기가 자힐 하지 않고 (사제 치기로 회복)
2. 사제 치기가 밀리지 않도록 (신기 집중오라)
EX) 맨,부탱+힐러2파티, 밀리시너지 3파티, 원/힐러 3파티로 8파티 구성

- 맨탱 파티 신기의 오라 선택 (화저/기원/집중) 

맨탱 다이 후

벨라 가운데선

밀리

원거리

아드

기
둥
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★ 탱커
- 어글 쌘 탱커들이 2,3번타자로 하고
- 젤 약한 탱이 최저 (초기 죽격 시전시 방벽도) 키고 자리만 세팅
- 온탱시 : 방패 들고 방막 활성화 권장 (죽격)
- 오프탱시 : 죽소 등 통한 어글 확보, 사기의 외침 지원

★ 딜러
- 근딜 : 어글 먹으면 탱이니까 방패들거나 회피 쓰기
- 원딜 : 철창 붙어서 딜하다 새끼용 젠되면 광쳐주기

어글먹으면 맨탱자리로
- 도적 : 살구색 함정 칸트 시작 할 때는 내려주기

(늦게내리면 자리 잡을때 탱커 디버프걸림)

★ 힐
- 죽격 후 온탱 힐 집중
- 화폭 시전 하더라도 맨탱 만피 채우고 다른사람 힐주기
- 맨탱 신의계시 유지
- 신축 지원 시 회드에 자극지원요청
- 신기 기원 or 화저 선택 (기원권장)
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★ 폭날 후 자리 꼬이면 딜중지
& 탱자리잡는동안 이동해서 힐 지원

★ 맨탱
- 암불시전 후 강타or난타 예방위해 방막 활성화 (암불시전 中)
- 부탱 폭날 도발 늦어 꼬일것 같으면 도발 시전

★ 부탱
- 암불/폭날 겹칠 시, 암불 끝난 후 폭날 도발 권장
- 도발 저항 시 도발의 외침 사용 권장

(전태/도발의 일격은 글쿨때문에 대겐 늦음)
- 사기의 외침 지원

★ 힐
- 암불 시전 후 강타or난타 고려해야함
- 사제는 암불 시전 시 보막 시전
- 신기는 암불 시전 시 예측성빛 시전 or 빛섬+신충

(암불 2초, 성빛 2.5초)
- 사제가 맨탱 암저 버프 주기
- 1신기인 경우 화저, 2신기면 화저+기원 권장

★ 딜러
- 전딜 어글 튈 위험있는 경우 폭날 1방맞기
- 암불 피격 위험시는 딜 중지or 자신있으면 꼬리딜
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★ 폭날 후 자리 꼬이면 암불 시전 끝난 다음에 자리 다시 잡기
암흑불길 범위 잘 보고 자리잡기

★ 그림자탱 (2명)
- 암불시전 후 강타or난타 예방위해 방막 활성화 (암불시전 中)
- 날개탱 폭날 도발 늦어 꼬일것 같으면 도발 시전
- 오프탱일 경우에는 분노 모으고 (만땅인 경우는 쓰기)

온탱일 경우 분노 몰아치기
- 도발 저항 났을 경우 도발의 외침

★ 날개탱 (2~3명)
- 암불/폭날 겹칠 시, 암불 끝난 후 폭날 도발 권장
- 전탱이 사기의 외침 지원
- 그림자 탱끼리 도발 삑 난 경우에도 도발 지원

★ 힐
- 암불 시전 후 강타or난타 고려해야함
- 사제는 암불 시전 시 보막 시전
- 신기는 암불 시전 시 예측성빛 시전 or 빛섬+신충

(암불 2초, 성빛 2.5초)
- 사제가 탱커들 암저 버프 주기
- 신기는 기원오라

(평소 기원, 맨탱 암저버프없으면 암불때 암저오라스왑)

★ 딜러
- 전딜 어글 튈 위험있는 경우 폭날 1방맞기
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★ 폭날 후 자리 꼬이면 암불 시전 끝난 다음에 자리 다시 잡기
암흑불길 범위 잘 보고 자리잡기

★ 맨탱 (위치는 자유)
- 암불시전 후 강타or난타 예방위해 방막 활성화 (암불시전 中)
- 날개탱 폭날 도발 늦어 꼬일것 같으면 도발 시전

★ 날개탱 (2~3명, 위치는 맨탱과 90도)
- 암불/폭날 겹칠 시, 암불 끝난 후 폭날 도발 권장
- 전탱이 사기의 외침 지원

★ 힐
- 암불 시전 후 강타or난타 고려해야함
- 사제는 암불 시전 시 보막 시전
- 신기는 암불 시전 시 예측성빛 시전 or 빛섬+신충

(암불 2초, 성빛 2.5초)
- 사제가 탱커들 암저 버프 주기
- 신기는 기원오라

(평소 기원, 맨탱 암저버프없으면 암불때 암저오라스왑,
격노 해제 안되면 화저오라스왑)

★ 딜러
- 전딜 어글 튈 위험있는 경우 폭날 1방맞기
- 평정잘해주기



근딜, 부탱

맨탱

원딜힐러

★ 쇠퇴 파티 : 탱, 힐2~3, 냥 1

★ 맨탱
- 부식성 산, 소각 빼고는 큰 무리 없음
- 20퍼 격노때 브레스 겹치면 최저써주기
- 자리 꼬였을 때 자리 잘 잡기

(원딜/힐러 자리 보고 각 잘잡기)

★ 부탱
- 동결 정도는 맞아도 됨
- 사기의 외침 지원
- 쇠퇴 때 잘 빠지고, 쇠퇴 사용 시

자리 어그러지지 않게 재빨리 나오기

★ 힐
- 해제 잘 해주기
- 격노때 오버힐 잘 해주기
- 신기는 기원오라 설정

(소각/살점에 화저, 동결에 냉기 솹 가능시 진행)
- 힐러는 쇠퇴 안숨어도됨 (대게는)

★ 딜러
- 쇠퇴 때 어글 괜찮으면 딜해도됨

(주로 냥꾼 도적 죽척/소멸 후에만 해당)
- 평정잘해주기



★ 쫄 처리시 기본적으로는 좌/우로 분산배치하되,
붉은쫄은 원딜, 푸른쫄은 근딜이 처리
맨탱이 서있는 쪽 그룹에 3탱을 넣고, 맨탱 없는쪽에 2탱넣기

★ 맨탱
- 암불시전 후 강타 대비를 위해 방막 활성화 (암불시전 中)
- 사제콜 디버프 5개 이상인 경우엔 방벽 (최저는 아끼기)
- 전사콜 받으면 최저, 돌방패 사용
- 도적콜 때 오랜지색 라인 기준, 본진의 반대쪽으로 돌기

(본진쪽으로 돌면 암불 파티)

★ 근딜/부탱
- 네파 몸통 기준 가운데 기준으로 뒷발쪽에서 딜

(앞발에서 때리면, 무막카운터, 회전베기 전파 등 발생)
- 도적콜 때 맨탱 자리 바꾸면 근딜/부탱도 위치 바꿔주기
- 부탱이 사기의 외침 지원
- 2/3탱은 네파 피 22%쯤 원딜 자리로 가서

3페에서 도발의 외침/사기의 외침 지원

★ 힐 (&법사)
- 맨탱 저주해제 잘 해주기
- 전사 콜 때 오버힐 잘 해주기
- 사제 콜 때, 신기/회드는 맨탱 힐만 해주기
- 1파 신기는 능력되면 오라 스왑 잘 해주기

(평소 기원, 맨탱 암저버프없으면 암불때 암저오라)


