




안퀴라즈 사원

예언자 스케람 쫄 구간

속성

- 재생 / 가시 (밀리 딜컷)

- 죽격 / 광역 어활 (본대로 붙여)

- 넉백(어글 감소) / 천둥벼락(밀리 폭힐)

- 화,비/ 냉,암 반사 (코파기)

## 개인적 우선순위
재생,반사,마나번-어활,죽격-천둥벼락-가시,넉백



안퀴라즈 사원

예언자 스케람

근딜

원거리 딜러 및 힐러

양변 법사
양변 법사

탱

탱

공략

- 언어의 저주
(신폭 차단)

- 분신 처리
(75%, 50%, 25%)

- 정배 양변
(산탄, 얼회)

- 쿵쿵따, 공포 사용
(정배 대비)

Boss

탱





안퀴라즈 사원

전투감시병 살투라 쫄 구간

공략

- 퀴라즈 세뇌관
(정배,빨대)

- 수호병 베크니스
(광역 넉백)

- 전사 베크니스
(쫄 소환)



안퀴라즈 사원

전투감시병 살투라

탱

탱

근딜

원거리 딜러 및 힐러

Boss

급가 도적
탱

탱

공략

- 보스 스턴
(5버블 급가)

- 부하 그냥 패기
(쿨기 초반 사용)

- 탱은 릴레이 도발

- 보스 소돌은 산개
(위험 : 제한된 무적물약 사용)





안퀴라즈 사원

불굴의 판크리스 쫄 구간 공략

- 검둥 용기대장 가는 길이랑 비슷
(하지만 젠이 더 빠름)

- 정예 1마리, 째깐이들 2~3덩어리 씩 제거
(토템x, 꼬리 길어지기 x, 미리 광치지 않기)

- 보스 전 안전지대에서 휴식

안전 지대



안퀴라즈 사원

불굴의 판크리스

탱

근딜

원거리 딜러 및 힐러

공략

- 애벌레 점사
(엄청 강력)

- 6중 이상 교체
(1중첩 10% 치감)

- 새끼 모아서 광
(부탱이 쫄 어글 먹기)

- 근딜 원딜 모여!
(쫄 한번에 광치기 위해)





안퀴라즈 사원

공주 후후란 쫄 구간

공략

- 집게발 베크니스
(방가, 이속저하, 강력독)

- 퀴라즈 채찍전사
(소용돌이, 광폭화)

- 쐐기 베크니스
(넉백 조심)

- 독침 베크니스
(독 정화 토템)



안퀴라즈 사원

공주 후후란

탱근딜

원거리 딜러 및 힐러

냥꾼

Boss

탱

공략

- 35% 어글 관리
(1순위 탱 어글)

- 30초쯤 비룡쐐기

- 30퍼 폭딜 시작
(모든 쿨기 사용)

- 자보 물약 섭취
(시작 전, 광폭화때 리필)

- 치기 및 연치 난사
★자저 (노버프) ★

- 근접딜러 100++ 권장
- 딜 쌔면 노자저





안퀴라즈 사원

쌍둥이 황제 쫄 구간

속성 [총 4가지!! ex) 메테오, 천둥벼락, 어둠 and 냉기반사, 자폭]

- 메테오 / 전염병
(메테오 1.5만 뎀, 같이 모여서 맞으면 분산 데미지)

(전염병은 무작위 대상 5m 전염, 해제x)

- 광역 어활 / 천둥 벼락
(광역 어활은 가까이 있으면 안맞음, 범위 20~45m)

(천둥 벼락은 20m 범위 자연 기반 댐지, 공속 저하x)

- 아케인, 화염 / 어둠, 냉기 반사
(다른 속성으로 딜링)

- 격노 / 자폭
(10% 이하 발동)

총 5마리 // 패스하고 제왕 팝업 시키면 다 몰려옴



안퀴라즈 사원

쌍둥이 황제

근딜

원거리 딜러 및 힐러
흑탱Boss Boss탱 탱

쫄탱

흑탱

공략

- 점멸 5초 전 이동
(밀리만)

- 어글 타임 확보
(탱보다 앞에 가지 않기!)

- 베클로어 흑마탱
(암저 다다익암
10~20m 거리 조절
불타는 고통 사용)

- 혼돈의 일격
(보호막 및 생존기 On)

- 돌연변이 벌레
(밀리 딜러가 제거)

★ 법사 순간이동 직전 딜 중지
(어글 튐)

힐러





안퀴라즈 사원

쑨 쫄 구간 : 로밍 동선

공략

- 퀴라즈 용사
(넉백, 공포, 줄구룹 광식이)

- 퀴라즈 학살자
(회전베기, 광폭화)

- 정신파괴자
(정배, 빨대, 광역공포)



안퀴라즈 사원

쑨 쫄 구간 : 로밍 동선

공략

- 퀴라즈 용사
(넉백, 공포, 줄구룹 광식이)

- 퀴라즈 학살자
(회전베기, 광폭화)

- 정신파괴자
(정배, 빨대, 광역공포)



안퀴라즈 사원

쑨 쫄 구간 : 풀링 방법

공략

- 수호병
(화폭,뿌묵,공포,침묵)

- 흑요석 종결자
(회베, 마나 빨기)

- 정신파괴자
(정배, 빨대, 광역공포)



안퀴라즈 사원

고대신 : 쑨 (크툰) / 입장 (탈것이 적을시)

1번
2번

3번
1,3,5,7 조

2,4,6,8 조

공략

- 홀, 짝수조 배치
(입장 순서에 맞게)

- 벽에 딱 붙어 !!
(붙어서 반대로 넘어가면

애드 안납니다)

- 1조 탱커 선 입장
(최초 대상에게 3번 녹광)

사회적 거리두기 10m 실천
(/range 10)

4번

5번



안퀴라즈 사원

고대신 : 쑨 (크툰) / 입장 (탈것이 많을시)

공략

- 맨탱 최초 입장
(최초 입장자에게 3번의 녹광)

- 탱커는 구석으로 이동!!
(녹광 구석으로 유도)

- 나머지 인원 입장
(탱커가 노란색 라인 지나가면)

- 지정자리 이동
(원딜이 간격 잘 벌려주기)

- 10m 거리두기



안퀴라즈 사원

고대신 : 쑨 (크툰) / 1페이즈
공략

- 최초 1조 탱커 입장
(탈것 타고 한번에 입장 / 최초 입장자는 녹광 유도)

- 원거리가 갈고리 촉수 정리
(방특, 야탱은 두꺼운 촉수 어글 먹기)

- 녹광 튕길때마다 x2 
(혼자만 맞기 개인 간격 10m /range 10)

- 근딜은 뒤돌아서 눈깔 촉수 제거

- 적광 180도 회전 = 분제 광선
(적광 시간 동안 촉수 정리 하고 지정 장소로 복귀)

- 반 복

단 상

입 구

3

3

5

5

3

45

1,2
1,21,2

1,2

1,21,2

1,2

5

4

3

4

4

34 5

3

5

4

4

5

4

3

1,2 3

5

1조
해골

2조
네모

3조
달

4조
역삼

5조
엑스

6조
다이아

8조
별

7조
동그라미



안퀴라즈 사원

고대신 : 쑨 (크툰) / 조 편성 (임시)

4, 5조 힐러들은 자신의 위치에서 공대 전체 힐 봐주기.

쑨 자리 배치에 익숙해지면, 공대 구성은 시너지 맞춰 구성

각자 고정 자리로 알아서 자리 잡기. 2번 라인 힐러는 맨 뒤로

(전적으로 T.With 공대 기준으로 임시 배치)



탱



안퀴라즈 사원

고대신 : 쑨 (크툰) / 촉수 설명

공략

- 작은 눈깔 촉수 (스킬 차단, 근딜제거)
(정신채찍, 피해와 이속 감소 / 체력 2천)

- 갈고리 촉수 (원딜 제거)
(넉백 / 체력 1.5천 ##넉백에 의한 적광 다이 조심)

- 2페이즈에는 큰놈들이 나옴
(약 1분 주기 / 작은눈깔도 1분 주기 )

큰 눈깔은 동일하게 차단, 제거
큰 갈고리는 탱이 어글, 급가 및 스턴

눈깔 촉수

갈고리 촉수



안퀴라즈 사원

고대신 : 쑨 (크툰) / 외부

탱

근딜

원거리 딜러 및 힐러

단 상

근딜
탱

탱

고대신 : 쑨 (크툰) / 내부

1타겟
2타겟

★공략

- 큰 눈깔, 갈고리
(1순위 / 탱이 어글)

공략

- 가까운거 부터 제거

- 녹색 안광 더 이상 x
(포지션 맘대로)

★공략

- 5~6중첩 까지 딜

공략

- 탱은 방가 2~3번 넣고 나오기
힐러는 힐 주고 나오기

- 1타겟 잡고 2타겟 제거
(노란색 선까지 가면 공격당함)
(브리핑 필수 : ex) 1타겟 제거, 2타겟 15퍼)

딜

딜



안퀴라즈 사원

고대신 : 쑨 (크툰) / 빈사상태

근딜

원거리 딜러 및 힐러

Boss

공략

- 내부조 2타겟
체력 5~10%
브리핑

- 산개하여 서있기

- 외부조 폭딜 준비
(주변 촉수 정리)

- 외부 촉수 다 제거
내부 2타겟 제거

- 폭딜 시작
(반복 또는 클리어)

근딜

탱

탱

탱

냥꾼

냥꾼

흑마

흑마

도적 도적



안퀴라즈 사원

히든 : 벌레 트리오 공략

- 군주 (회베, 독침!!)

- 아우즈 (공포, 힐 차단)

- 뱀 (넉백 조심)



안퀴라즈 사원

히든 : 비시디우스
공략 (1페이즈)

- 200회 냉기공격
(얼화, 냉기계 법봉)

- 200회 타격
(근접 공격 200회)

- 분열
(20개로 분열 / 개당 5% )

- 독구름은 피하고
독화살은 토템으로 정화

- 기공 20명 이하 공대는

밀리는얼렸을 때만
들어오게 하는 걸 추천

공략 (2페이즈)

- 빨간색 원 세포 우선 제거
- 가운데서 광치기 (기계공학 우대 = 고공폭)



안퀴라즈 사원

히든 : 아우로

마법사 41m
최대사거리

공략

- 휩쓸기 (광역 넉백)

- 모래 돌풍 (어글 상실)

(휩쓸기 사용 후 1어글자에게

전방 180도 광역 브레스)

- 어글자는 고개돌려

- 광폭화 20%
(스킬 다 사용 + 매우 아픔)

- 41m 칼거리 딜링
(모래폭풍때 2~5m 뒤로 이동)

힐러

탱

근딜
돌진 탱Boss

원거리 딜러

힐러(1~2명)

힐러(1~2명)






