
예 163 66.5%
아니요 82 33.5%

둘 다 30 18.4%
솔로 플레이 100 61.3% 총 합 100.0%
카루타 이하 31 19.0% 하매 ~ 노스데 55 33.7% 이루윌 ~ 노루윌, 노가엔슬 38 23.3%
노듄더 3 1.8% 하스데 26 16.0% 하루윌 ~ 노말 진힐라, 카가엔슬 5 3.1%
하드 진힐라 5 3.1% 노말 세렌 ~ 검마, 하드 세렌 0 0.0% 가지 않는다. 0 0.0%

파티 플레이 33 20.2% 총 합 100.0%
카루타 이하 20 12.3% 하매 ~ 노스데 21 12.9% 이루윌 ~ 노루윌 노가엔슬 37 22.7%
노듄더 5 3.1% 하스데 14 8.6% 하루윌 ~ 노말 진힐라 카가엔슬 22 13.5%
하드 진힐라 14 8.6% 노말 세렌 ~ 검마, 하드 세렌 8 4.9% 가지 않는다. 22 13.5%

메인 딜러 12 60.0% 메인 딜러 9 42.9% 메인 딜러 13 35.1%
서브 딜러 및 파티 생존 서포팅 3 15.0% 서브 딜러 및 파티 생존 서포팅 9 42.9% 서브 딜러 및 파티 생존 서포팅 22 59.5%
파티 생존 서포팅 3 15.0% 파티 생존 서포팅 2 9.5% 파티 생존 서포팅 1 2.7%
그 외 2 10.0% 그 외 1 4.8% 그 외 1 2.7%
총 합 20 100.0% 총 합 21 100.0% 총 합 37 100.0%

메인 딜러 1 20.0% 메인 딜러 3 21.4% 메인 딜러 5 22.7%
서브 딜러 및 파티 생존 서포팅 4 80.0% 서브 딜러 및 파티 생존 서포팅 10 71.4% 서브 딜러 및 파티 생존 서포팅 13 59.1%
파티 생존 서포팅 0 0.0% 파티 생존 서포팅 1 7.1% 파티 생존 서포팅 4 18.2%
그 외 0 0.0% 그 외 0 0.0% 그 외 0 0.0%
총 합 5 100.0% 총 합 14 100.0% 총 합 22 100.0%

메인 딜러 4 28.6% 메인 딜러 2 25.0%
서브 딜러 및 파티 생존 서포팅 9 64.3% 서브 딜러 및 파티 생존 서포팅 6 75.0%
파티 생존 서포팅 0 0.0% 파티 생존 서포팅 0 0.0%
그 외 1 7.1% 그 외 0 0.0%
총 합 14 100.0% 총 합 8 100.0%

메인 딜러 49 30.1%
서브 딜러 및 파티 생존 서포팅 76 46.6%
파티 생존 서포팅 11 6.7%
그 외 5 3.1%
파티 플레이 미 경험 22 13.5%
총 합 163 100.0%

파티 플레이

로 아이아스를 보조로 쓰는 경우 너무 빠르게 사라져 차라리 최종 데미지 버프로 쓰는것이 파티에 더 도움이 된다.
로 아이아스를 킨 상황에서 밀격을 막았을때 파티원들은 밀려 보호 효과를 받지 못함.
라이트 오브 커리지가 파티원에게 적용 되는지에 대해 확인 할 수 없음.
소울 링크의 적용 범위가 좁고 적용 되고 있는지  잘 보이지 않는다.
잘 보이지 않는 소울 링크의 영향으로 파티 기여를 함에도 기여를 하지 않은 취급을 받음
타 직업 대비 지나치게 낮은 동일 아이템 기준의 무릉 층수 (효율이 나오지 않음)으로 인한 파티 구인의 어려움
낮은 무릉 층수로 인해 강제적으로 적정 스펙보다 높은 스펙을 파티원에게 요구 받음
파티원들이 미하일을 잘 몰라 많은 설명이 필요하고 미하일의 스킬을 납득시키기 힘듬
딜러도 서포터도 아닌 애매한 포지션으로 파티에 참가하게 되는 경우가 많다.
메인 딜러 일때와 서포터로 참가할때의 극심한 딜차이
보스 어그로 관리를 요구 받는 경우가 존재하지만 어그로 관리 스킬이 존재하지 않는다.

솔로 플레이 및 공통 사항

로 아이아스와 라이트 오브 커리지의 딜과 유틸의 양자택일 상황
로 아이아스의 온 오프 딜레이가 너무 심함
다단히트에 취약한 로 아이아스
보스 주력기의 범위가 짧다.
지나치게 많은 버프로 인해 극딜 사전 준비가 길고 번거롭다.
로얄 가드 무적 시간의 가시성
패턴마다 지나치게 다른 로얄 가드의 판정들
로얄 가드의 하이 리스크
로얄 가드의 수동적인 발동 조건과 지나치게 높은 의존도
로얄 가드에 높은 숙련도가 필수적으로 필요함
서버 렉에 의한 로얄 가드 무효화 현상 및 패치가 되었지만 여전히 남아있는 로얄 가드 버그들
여제의 축복 스킬로 인해 쿨타임 주기가 맞지 않음
오랜시간 보스를 때릴 수 있는 스킬 셋이지만 역설적으로 보스랑 가장 오래 붙어서 가장 위험하다.
준 극딜의 부재
보스에서 사냥 주력기의 부가 옵션을 사용하고 약하지만 추가타를 위해 클라우 솔라스를 사용하는 것
라이트 오브 커리지에서 옮겨간 라이트 포스레이의 증발시 딜의 대부분을 잃게 되는 것
소드 오브 소울 라이트를 위해 강제적으로 공격 키세팅을 요구
방패를 가지고 있지만 로얄 가드를 제외하고는 방패의 의미가 없다.
데들리 차지와 클라우 솔라스의 저열한 성능

미하일의 보스 경험이 있다

파티 보스 플레이 시 플레이 스타일

파티 보스 플레이 시 플레이 스타일

솔로, 파티 보스 시 불편한 점

하매 ~ 노스데 이루윌 ~ 노루윌, 노가엔슬

노듄더 하스데 하루윌 ~ 노말 진힐라, 카가엔슬

하드 진힐라 노말 세렌 ~ 검마, 하드 세렌

카루타 이하


