
예 90 36.7%
아니요 155 63.3%

답변 수 90 36.7% 답변 수 174 71.0%

생존 유틸을 위해서 17 18.9% 무릉이 낮아서 13 7.5%
파티의 딜을 위해서 6 6.7% 생존 유틸에 대한 의문 17 9.8%
지인이거나 길드원이라 67 74.4% 미하일을 모르기 때문에 11 6.3%
총 합 90 100.0% 파티에 자리가 없음 34 19.5%

미하일이 없음 99 56.9%
총 합 174 100.0%

1점 0 0.0% 1점 0 0.0% 1점 1 5.9%
2점 1 5.9% 2점 7 41.2% 2점 1 5.9%
3점 1 5.9% 3점 10 58.8% 3점 5 29.4%
4점 7 41.2% 4점 0 0.0% 4점 7 41.2%
5점 8 47.1% 5점 0 0.0% 5점 3 17.6%
합계 17 100.0% 합계 17 100.0% 합계 17 100.0%

1점 1 16.7% 1점 0 0.0% 1점 0 0.0%
2점 1 16.7% 2점 3 50.0% 2점 0 0.0%
3점 0 0.0% 3점 1 16.7% 3점 2 33.3%
4점 2 33.3% 4점 1 16.7% 4점 2 33.3%
5점 2 33.3% 5점 1 16.7% 5점 2 33.3%
합계 6 100.0% 합계 6 100.0% 합계 6 100.0%

1점 1 1.5% 1점 4 6.0% 1점 3 4.5%
2점 6 9.0% 2점 12 17.9% 2점 5 7.5%
3점 6 9.0% 3점 32 47.8% 3점 21 31.3%
4점 25 37.3% 4점 11 16.4% 4점 17 25.4%
5점 29 43.3% 5점 8 11.9% 5점 21 31.3%
합계 67 100.0% 합계 67 100.0% 합계 67 100.0%

중립적인 반응

무릉 층수 때문에 고통받는 직업이다.
미하일의 숙련도에 따라 성능이 천차만별이다.
생존은 좋아지지만 딜적인 요소에서 별로다.
스우같은 보스에서만 사기고 나머지는 별로다.
잘 모르겠다.
유사 쉘이 있는 딜러일 뿐이다.
있으면 좋고 없으면 그만이다.
있으면 편하지만 숙련도가 있는 파티라면 체감이 되지 않는다.
혼자만 안죽는다.

보스에 채용지 않은 이유

보스전 재채용 점수

긍정적인 반응

기대하지 않은 생존 유틸에 대해서 도움을 받았다.
동일 층수라면 딜러로 무조건 채용한다.
딜러이자 보조가 되는 직업이다.
무지성 딜링을 가능하게 해주는 든든한 탱커이다.
생존은 엄청나게 좋다.체력 봉인이 있는 보스에서 생존에 크게 체감이 된다.
인식에 비해 성능이 좋다.
파티에 있는 것만으로도 생존에 많은 도움이 된다.
특정 보스에서 엄청나게 좋다.
트라이 파티에서의 미하일은 상당히 좋다.
파티에 비숍이 없더라도 안정감을 가져다 준다.
파티에 안정적인 영향을 주며 극딜시 안정감을 가져다 준다.

부정적인 반응

단순히 라이트 오브 커리지를 위해 채용한다.
단순히 정 때문에 채용을 하고 있다.
보스에 따라 성능이 많이 갈린다.
생존 유틸이 눈에 띄지 않는다.
생존이 도움이 되긴 하지만 다른 보조나 딜러에 비해 메리트가 없다.
쓰래기다.
파티원에 초심자가 있지 않는 한 절대 체용하지 않을 것이다.

보스에 채용한 이유

보스전 딜링 점수 보스전 재채용 점수

딜을 위해 채용한 경우

보스전 생존 유틸 점수 보스전 딜링 점수 보스전 재채용 점수

보스전 생존 유틸 점수

생존 유틸을 위해 채용한 경우

지인 또는 길드원이라 채용한 경우

보스전 생존 유틸 점수 보스전 딜링 점수

미하일과의 보스 경험이 있다


