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80명

시그너스 팔랑크스의 움직임에 대한 직업군 별 투표 수

44명

122명

99명 113명
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• 직업별로 효과 부여

• 직업별로 이펙트 세분화

• 기본적인 이펙트 변경

• 루시드 2, 3페이즈 or 더스크 촉수 위에서 불합리한 움직임 개선

• 소환 공간이 없을 시 소환이 안되는 점 개선

• 상대 몬스터를 미는 것과 밀지 않는 것을 온오프 화

• 스킬 키다운 중 팔랑크스의 방향전환이 자유롭게 전환 되도록 개선

• 보스 몬스터를 공격할 시 정지 (이동형 스킬 유지 유저 의견)

• 재설치 가능한 설치기 형태의 스킬로 개선 (고정형 스킬로 변경 유저 의견)

• 설치 후 원거리 공격을 할 수 있게 변경 (고정형 스킬로 변경 유저 의견)

시그너스 팔랑크스의 공통 개선 희망 사항



• 소울마스터
• 직업군마다 효율 차이를 완화 (윈드브레이커와 미하일 > 다른 시그너스 직업군)

• 쿨타임 감소 옵션의 모자를 사용하지 않을 경우 가동률이 100%가 아닌 부분 개선

• 다수 공격 기능 추가

• 시그너스 [ 팔랑크스 ]라는 이름에 걸맞는 이펙트로 변경

• 나이트워커
• 직업군마다 효율 차이를 완화 (윈드브레이커와 미하일 > 다른 시그너스 직업군)

• 시그너스 팔랑크스에 배트도 사출이 되게 변경

• 시그너스 팔랑크스로 쉐도우 스피어가 발동하지 않는 로직을 개선

• 무릉에서 시그너스 팔랑크스로 몬스터를 벽으로 밀 경우, 몬스터를 공격해도 쉐도우 스피어가 나가지 않는 현상이 존재

• 스트라이커
• 뇌전 (뇌인 / 뇌백 / 뇌제 / 뇌신) 스택이 쌓이게 변경

• 시그너스 팔랑크스가 벽에 부딪힐때 자동으로 방향 전환이 되지 않게 하는 방법 추가

• 윈드브레이커
• 시그너스 팔랑크스의 위치가 미니맵에 표시되는 기능을 추가

시그너스 팔랑크스의 직업군 별 개선 희망 사항
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미하일

시그너스 부캐

170명

여제 / 초월자 시그너스의 축복 쿨타임에 대한 직업군 별 투표 수

19명

251명

18명
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68명

여제 / 초월자 시그너스의 축복 효과에 대한 직업군 별 투표 수

198명

125명

32명 35명



• 방열 시스템 (처음부터 MAX의 효과에서 시간의 지날수록 0에 가까워지도록)으로 개선

• 예열 시간이 길어서 생기는 불합리함을 완화

• 데미지 %가 증가해서 생기는 투자 비효율성 개선

• 각 직업군 별 특색에 맞는 이펙트 개선

• 각 직업군 별 특색에 맞는 버프가 추가로 주어지게 개선 (ex. 이계 여신의 축복)

• 여제 시그너스의 축복에서 초월자 시그너스의 축복으로 변경 될 시 증가 폭 개선

여제 / 초월자 시그너스의 축복 공통 개선 희망 사항



• 윈드브레이커
• [ 크리티컬 리인포스 ] 의 쿨타임에 맞춰 극딜 스킬을 사용하기 때문에 240초인 현행 쿨타임을 원하는 경우가 많음.

• 스트라이커
• [ 신뇌합일 ] 과 [ 창뇌연격 ] 의 쿨타임에 맞춰 극딜 스킬을 사용하기 때문에 240초인 현행 쿨타임이나 120초 쿨타임으로 변경

을 원하는 경우가 많음.

• 플레임위자드
• [ 인피니티 플레임 서클 ] 의 스택을 모두 쌓았을 시의 쿨타임이 120초이기 때문에 240초인 현행 쿨타임에 맞출 수 있으나,

[ 샐러맨더 미스칩 ] 의 경우 90초 쿨타임으로 제네시스 해방 시 얻게 되는 [ 파괴의 얄다바오트 ] 의 효과를 제대로 받기 위해
180초 쿨타임으로 변경을 원하는 경우가 많음.

• 소울마스터, 나이트워커, 미하일
• 주력 극딜 스킬인 [ 소울 이클립스 ] 와 [ 엘리시온 ] , [ 쉐도우 일루전 ] 과 [ 래피드 스로우 ] ,

[ 소드 오브 소울 라이트 ] 와 [ 로 아이아스 ] 같은 주력 스킬들의 쿨타임이 180초에 맞춰 짐에 있어 180초 쿨타임으로 변경을
원하는 경우가 많으나, 다른 세 직업을 배려하는 유저들의 경우 [ 이외 ] 항목으로 90초 쿨타임이나 120초 쿨타임을 원하는

경우가 있음.

여제 / 초월자 시그너스의 축복 기타 개선 희망 사항


