
확인을 위한 기본 데이터

Buff% =공증 가동률

1. 타수 % or데미지 %

시전횟수 %아님



데미지 %인것 확인 완료

엑셀파일의 예상 조력은 각 버프별로 조력수치에 가동률을 곱해 평균값을 낸 다음 전부

합산하신 것 같습니다.다만 이러면 전체 조력 수치는 맞지 않게 됩니다.

예를 들어 공증버프의 증가율이 20%,낙인의 증가율이 10%이고 가동률이 100%라고
계산했을 때 엑셀파일과 같은 방식으로 계산하면 천상의 조력값 0.2/1.2+낙인의 조력값
0.1/1.1=0.257575..정도가 나오게 되지만,실제 조력값은 1.2*1.1=1.32이므로
0.32/1.32=0.24..가 나옵니다.

이대로면 노초월로도 평균 32%,초월 포함하면 33~34%정도가 평균값이라는 의미인데 제
경험상 아무리 생각해도 그럴 리가 없는 것 같아서 계산해 보았습니다.

실제 조력값을 구하려면 공증 증가치 평균값*낙인 증가치 평균값*아덴 증가치 평균값을 한
다음 나온 값에 조력수치 계산식을 넣어야 할 것 같은데,첫 번째 게임(엑셀파일상 예상
조력 36.1%)의 경우 제 계산으로는 32%중반 정도가 나옵니다.

반영하여 내용 수정


